
 

1 
 

 

 

 

        Fontanellato, lì 04 Novembre 2022 

 

       

         Alla Prof.ssa Sonia Zurini 

         All’albo online 

                                    Al Sito Web  

         Al DSGA 

 

CUP: D64D22001930006 

 

 

Oggetto: nomina Animatore Digitale - aa. ss. 2022/2023 e 2023/2024 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

 

VISTA la Legge 107/2015 che ha previsto l’adozione del Piano nazionale per la scuola digitale (PNSD), al 

fine di introdurre, nel mondo dell’Istituzione scolastica, azioni e strategie dirette a favorire l’uso delle 

tecnologie nella didattica e a potenziare le competenze dei docenti e degli alunni nel campo del digitale;  

VISTA la nota Ministeriale AOOGAMBI/91698 del 31/10/2022- Progetti in essere del PNRR. Articolo 1, 

comma 512, della legge 30 dicembre 2020, n. 178. Decreto del Ministro dell’istruzione 11 agosto 2022, n. 

222, articolo 2 – Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali nell’ambito della linea di investimento 

2.1“Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” di cui 

alla Missione 4 – Componente 1 – del PNRR. 

ESAMINATO il curriculum presentato dal docente, le esperienze, le attitudini e gli incarichi professionali 

svolti;  

ACCLARATA la disponibilità dell’interessato a ricoprire l’incarico di Animatore Digitale e la delibera del 

Collegio Docenti n.5 del 12/09/2022; 

NOMINA 

 

Il Prof.ssa Sonia Zurini Animatore digitale, ai sensi dell’art. 31, comma 2, lettera b del D.M. n. 435/2015. 

Si specifica che il suo profilo professionale è rivolto a: 

FORMAZIONE INTERNA, per stimolare la formazione del personale e delle scolaresche negli ambiti 

del Piano Nazionale Scuola Digitale (PNSD) favorendo la partecipazione di tutta la comunità scolastica 

alle attività formative; 

COINVOLGIMENTO DELLA COMUNITÀ SCOLASTICA, per favorire la partecipazione degli 

studenti, delle famiglie e di altre figure del territorio sui temi del PNSD;  
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CREAZIONE DI SOLUZIONI INNOVATIVE, per individuare soluzione metodologiche e tecnologiche 

sostenibili da diffondere all’interno dell’Istituzione scolastica, coerenti con l’analisi dei fabbisogni 

dell’Istituto stesso.  

Aree tematiche oggetto delle proposte progettuali 

AREA PROGETTAZIONE 

L’animatore digitale dovrà essere promotore, nell’ambito della propria istituzione scolastica o in raccordo 

con altre scuole, delle seguenti azioni: 

Il progetto prevede lo svolgimento di attività di animazione digitale all'interno della scuola, consistenti in 

attività di formazione di personale scolastico, realizzate con modalità innovative e sperimentazioni sul 

campo, mirate e personalizzate, sulla base dell'individuazione di soluzioni metodologiche e tecnologiche 

innovative da sperimentare nelle classi per il potenziamento delle competenze digitali degli studenti, anche 

attraverso l'utilizzo della piattaforma "Scuola futura". Le iniziative formative si svolgeranno sia nell'anno 

scolastico 2022-2023 che nell'anno scolastico 2023-2024 e si concluderanno entro il 31 agosto 2024. E' 

previsto un unico intervento che porterà alla formazione di almeno venti unità di personale scolastico tra 

dirigenti, docenti e personale ATA, articolato anche su più attività che, laddove opportuno, potranno essere 

trasversali alle figure professionali coinvolte. Le azioni formative realizzate concorrono al raggiungimento 

dei target e milestone dell'investimento 2.1 "Didattica digitale integrata e formazione alla transizione 

digitale per il personale scolastico" di cui alla Missione 4 - Componente 1 - del Piano nazionale di ripresa e 

resilienza, finanziato dall'Unione europea - Next Generation EU, attraverso attività di formazione alla 

transizione digitale del personale scolastico e al coinvolgimento della comunità scolastica per il 

potenziamento dell'innovazione didattica e digitale nelle scuole. 

 

AREA COMPETENZE E CONTENUTI 
L’animatore digitale dovrà essere promotore, nell’ambito della propria istituzione scolastica o in raccordo 

con altre scuole, delle seguenti azioni: 

 orientamento per le carriere digitali; 

 promozione di corsi su economia digitale; 

 cittadinanza digitale; 

 educazione ai media e ai social network; 

 e-Safety; 

 qualità dell’informazione, copyright e privacy; 

 azioni per colmare il divario digitale femminile; 

 costruzione di curricola digitali e per il digitale; 

 sviluppo del pensiero computazionale: 

o introduzione al coding 

o coding unplugged 

o robotica educativa 

 aggiornare il curricolo di tecnologia: 

o coding 

o robotica educativa 

o making, creatività e manualità 

 risorse educative aperte (OER) e costruzione di contenuti digitali; 

 collaborazione e comunicazione in rete: dalle piattaforme digitali scolastiche alle comunità virtuali 

di pratica e di ricerca; 

 ricerca, selezione, organizzazione di informazioni; 

 coordinamento delle iniziative digitali per l’inclusione; 

 alternanza scuola lavoro per l’impresa digitale. 

 



 

3 
 

 

AREA FORMAZIONE E ACCOMPAGNAMENTO 
L’animatore digitale dovrà essere promotore, nell’ambito della propria istituzione scolastica o in raccordo 

con altre scuole, delle seguenti azioni: 

 scenari e processi didattici per l’integrazione del mobile, gli ambienti digitali e l’uso di dispositivi 

individuali a scuola (BYOD); 

 sperimentazione e diffusione di metodologie e processi di didattica attiva e collaborativa; 

 modelli di assistenza tecnica; 

 modelli di lavoro in team e di coinvolgimento della comunità (famiglie, associazioni, ecc.); 

 creazione di reti e consorzi sul territorio, a livello nazionale e internazionale; 

 partecipazione a bandi nazionali, europei ed internazionali; 

 documentazione e gallery del pnsd; 

 realizzazione di programmi formativi sul digitale a favore di studenti, docenti, famiglie, comunità; 

 utilizzo dati (anche invalsi, valutazione, costruzione di questionari) e rendicontazione sociale 

(monitoraggi). 

La liquidazione avverrà a rendicontazione avvenuta e solo a seguito dell’effettiva erogazione e riscossione 

dei finanziamenti e tale compenso (biennale – dal 01/01/2023 al 31/08/2024) , la stessa è pari a euro euro 

2.000 (duemila/00) lordo stato alla quale verranno applicate tutte le ritenute previdenziali ed assistenziali 

previste per legge. L’Animatore Digitale, insieme al Dirigente Scolastico, al team per rinnovazione e al 

Direttore Amministrativo, avrà un ruolo strategico nella diffusione dell’innovazione a scuola, secondo il 

profilo delineato nell’azione #28 del PNSD.  
 

 

 

PER ACCETTAZIONE 
Il dirigente scolastico 

Prof. Giacomo Vescovini  

Prof. ssa Sonia Zurini 
 

 

________________________ 

 

 


